Walk-Trott-Pattern
1. Einreiten im Schritt in die Mitte der Bahn (x-Punkt).

2. Zwei Spins nach rechts.

3. Zwei Spins nach links.

4. Zwei vollständige Zirkel nach links, der erste Zirkel groß und im schnellen Trab, der zweite Zirkel klein und im Jog; Handwechsel im Mittelpunkt der Bahn.
5. Zwei vollständige Zirkel nach rechts, der erste Zirkel klein und im Jog, der zweite Zirkel groß und im schnellen Trab; Handwechsel im Mittelpunkt der Bahn.
6. Weiter mit einem großen Zirkel im schnellen Trab nach links, der nicht geschlossen wird; im schnellen Trab an der rechten Seite der Bahn entlang und Stop hinter dem Mittelmarker; ½ Hinterhandwendung nach rechts, zumindest sechs m von der Bande entfernt.
7. Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt wieder auf der rechten Hand; Der Zirkel wird nicht geschlossen; im schnellen Trab an der linken Seite der Bahn entlang bis hinter den Mittelmarker; Stop, zumindest sechs m von der Bande entfernt; Rückwärtsrichten von zumindest drei Metern Länge; Verharren, um das Ende der Prüfung anzuzeigen.
Der Reiter muss vor dem zuständigen Richter absteigen und dem Pferd die Zäumung abnehmen.

